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Abstract. In a Mobile Software Ecosystem (MSECO), manufacturers provide a
platform for developers to create mobile applications. A variety of factors may
influence the success and performance of an application. In this context, this
paper proposes a set of features identified through literature, reports and

technical documentation. This characterization enables the creation of a
MSECOs simulation.

Resumo. Em um Ecossistema de Software Movel (MSECO), fabricantes
disponibilizam uma plataforma para desenvolvedores criarem aplicagcoes
moveis. Uma diversidade de fatores pode influenciar no sucesso e desempenho
de uma aplicacdo. Nesse contexto, este trabalho propdoe um conjunto de
caracteristicas identificadas através da literatura técnica, relatorios e
documentagdo técnica. Essa caracteriza¢do possibilita a criagdo de um
ambiente de simulagdo interativo para MSECO.

1. Introducao

A presenga constante dos celulares no cotidiano das pessoas trouxe um aumento
significativo na demanda por Aplicagdes Moveis (Apps), criando uma rede de criacdo e
fornecimento de software chamado de Ecossistema de Software (MSECO).

O conhecimento das caracteristicas que impactam diretamente na popularidade
de uma aplicacdo € primordial para que se projete Apps melhores, sob a perspectiva do
usudrio. Assim, o entendimento da dindmica envolvendo MSECO pode ser um
diferencial entre o sucesso ou o fracasso de uma App.

Com isso, 0 uso de simulagdo mostra-se como uma potencial ferramenta para
apoio a tomada de decisdo. Em (BEZERRA et al., 2016), foi apresentado um
mapeamento sistematico que caracterizou tais simuladores, dentre eles o modelo
AppEco (LIM e BENTLEY, 2012). No entanto, este modelo ndo lista e enumera quais
caracteristicas seriam essas, ele as tratas simplesmente como nimeros, o que dificultaria
a sua aplicacdo em situagdes reais de desenvolvimento de Apps.

2. Caracteristica de Aplicacoes para Simulacio de MSECO

Diante deste problema, esse trabalho busca oferecer uma lista de caracteristicas que
descrevem uma App, sua classificacdo nas categorias Técnica, Social e de Negocio,
conforme taxonomia apresentada em (SANTOS et al., 2011), mapeando assim os
fatores determinantes para o sucesso de uma aplicagdo movel, e permitindo assim a
extensdo do modelo tedérico AppEco.
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O trabalho de (LIM et al., 2015) traz uma pesquisa global extensiva com
usudrios de Aplicacdes de diversas partes do mundo, mapeando os aspectos gerais que
influencia o usudrio no momento de realizar o download de uma App. Para compor os
aspectos apresentados por (LIM et al., 2015), esse trabalho realizou composi¢cao com
outras fontes para chegar a proposi¢cdo de uma lista mais completa de caracteristicas.

As fontes selecionadas foram trabalhos disponiveis na literatura com notdrio
reconhecimento técnico, documentagdo técnica das plataformas de MSECO e Relatério
de desempenho das Apps disponibilizados pelos mantenedores das Lojas de Aplicativos,
destacando estratégias de negdcio de desenvolvedores de sucesso. A lista completa das
caracteristicas pode ser acessada através do enderecgo: https://goo.gl/Vx7089

Mapear essas caracteristicas viabilizard o oferecimento de um ambiente
computacional baseado em simulacdo que permita, por meio da extensdo do simulador
AppEco, oferecer uma ferramenta que apoie a simulagdo do desempenho e evolugado de
uma App.

3. Conclusoes e Trabalhos Futuros

Neste trabalho, foi apresentado um estudo para identificacdo de caracteristicas que
descrevem a App, mapeando assim os fatores determinantes para O sucesso uma
aplicacdo movel. Isso permite a extensdo do modelo tedrico AppEco e a aplicagdo
pratica em MSECOs. Como trabalho futuro, os resultados encontrados nesse estudo
serdo validados com um conjunto real de aplicagcdes moveis e por meio de consulta a
especialistas em MSECO.
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